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MAKTABDA INFORMATIKA FAN VA O’QUV PREDMETI SIFATIDA
O QITILISHI

Abdulxayeva Gulira'no Muhammadjon qizi
Andpyon viloyati Andyon tumani 35-umumiy orta talim maktabi
Informatika fanidan oqituvchisi

Annotatsiya: Informatika fani asoslari, rivojlanish tarixi va kelajagi keltirib o 'tilgan.
Informatika ilmiy fan sifatida maktab dasturida nisbatan yaqinda payvdo boldi. Ammo nima
uchun kompyuter fanlarini orgamish va uni qanday qilib aniq bajarish kerakligr haqidagi
savollar halr ham munozara mavzusiga avlanadi.

Kalit so'zlar: Informatika va I'T), algoriti, kompyuter, dasturiash.

Axborot texnologiyalart har kum mson hayotiga tobora ko'proq kirib bormoqda.
Bugungi kunda, hatto eng gadimiy kasblar ham kompyuter dasturlari va turh xil IT-
texnologiyalarni talab qiladi. Shu munosabat bilan maktablarda informatika kursi jorty qilindi,
chunki bolalar kattalarga qaraganda ancha oson va tezroq o'rganadilar. Bundan tashqari,
deyarli barcha zamonaviy maktab o'quvchilari uyda kompyuterga ega, ular maktabdan keyin
o'z bilimlarmi oshirishdan mamnun. Ba'z1 ekspertlar maktabdagi informatika kursidan
kompyuterga oid bilimlar kelajakda barcha maktab o'quvchilart uchun foydali bo'lmashgi
mumkinligiga i1shonishadi va shuning uchun ular ushbu fanm o'rta maktablarda o'qitish
magqsadga muvofigligini shubha ostiga olishadi. Ammo agar biz bitiruvchilarning kasb-hunarga
yo'nalishini hisobga olsak, unda maktab o'quv dasturining ushbu mavzusi o'qish uchun juda
zarur va zarur bo'lib qoladi. O'zimi kompyuter texnologiyalari sohasida sinab ko'rgan yoshlar
uchun kelajakdagi kasbimi tanlash ancha oson. Informatika jamiyatning axborot sohasining
tarixty rivojlamishining  tabuy natyast  sifatida  tushuniladi.  Axborotmi  qayta 1shlash
texnologiyalart bir asrdan ko'proq vaqt davomida mavjud bo'lib, ularning rivojlanishi
evolyutsiyasi ilmiy-texnik taraqqiyot tufayl bir necha bosqichlarni bosib o'tdi.

Birinchi bosqich yozuvlarnmi ixtiro qilish bilan bogliq bo'lib, bu bilimlarni avloddan
avlodga o'tkazish imkoniyatini yaratdi.

Ikkinchi bosqich XVI asrning o'rtalarida, madaniyatni tubdan o'zgartirgan matbaa ixtiro
gilinganidan boshlandi.

Uchinchi bosqich (19-asr oxiri) elektr energiyasining ixtiro qilinishi natijasida yuzaga
keldi, shu tufayli telegraf, telefon, radio va telekommunikatsiyalar paydo bo'ldi, bu esa har
ganday haymdagi ma'lumotlarni tezkor uzatishga imkon berdi.

To'rtinchi bosqich (20-asrning 70-yillar1) - mikroprotsessor texnologiyasini ixtiro qilish,
shaxsiy kompyuterni yaratish.

Har safar axborot texnologiyalari bilim chuqurligi va hajmini, madanmyat darajasini
tubdan o'zgartirtb yubordi. Shu bilan birga, dastlabki uch bosqich fagat ma'lumotlarni yozib
olish, ko'paytirish va tarqatish usullarini o'zgartirdi. Hozirgi bosqichda mtellektual faoliyatm
texnologlashtirish amalga oshirilmoqda. Kompyuter texnologiyalariga asoslangan axborot
texnologiyalart aqlli protseduralarni amalga oshirishga qodir: kompyuter yordamida
loyihalash, kompyuterni modellashtirish, moliyaviy-xojalik faolyati, ko'p tilli tarjima, har xil
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diagnostika turlari, o'quv tizimlari, ma'lumotlarni qudirish, saralash va boshqgalar. Bu to'rtinchi
bosqich  bo'lib, yangi bilimlarning o'sishin1  ta'minlovchi  texnik vositalarni, usullarni,
texnologiyalarni organish va ishlab chiqarish bilan boghq bo'lgan nazariya va amaliyotning
ko'plab yangi yo'nalishlar1 paydo bo'ldi, shuningdek Axborotni o'zgartirish jarayonlari bilan
bog'liq bo'lgan inson faoliyat.

60-yillarning oxir1 - 70-yillarning boshlarida. XX asr frantsuz olimlari frantsuz tilidagi
ikkita so'z - "Imformatione” (information) va "avtomatique" (avtomatizatsiya) ning hosilasi
sifatida shakllangan "informatique" (informatika) atamasini kiritdilar. Xuddi shu "Informatika
shakllanishi" to'plamida ta'rif berilgan: "Informatika -bu kompyuterlashtirillgan (kompyuterga
asoslangan) axborotni qayta ishlash tizimlarini ishlab chiqish, loyihalash, yaratish, baholash,
ishlashning barcha jihatlarini o'rganadigan murakkab ilmiy va muhandishik mtizomi, ularni

go'llash va ytimoly amaliyotning turli sohalariga ta'siri ". Ta'mif nafaqat informatika paydo
bo'lishi va kompyuter texnologiyalari rivojlanishi o'rtasidagi bog'hqlikni aniq ta'kidlaydi, balki
mformatika kompyuterlarning rivojlanishining natyasi hisoblanadi. Informatika o'ziga xos
axborot jarayonlari (texnologiyalar) ning ko'p sonl turlariga xos bo'lgan odatiy narsalarm
organadi. Ushbu axborot jarayonlari va texnologiyalari informatika ob'ekti hisoblanadi.
Informatika - bu atrofdagi dunyomi tahlil qilishda tizzimli va axborot yondashuvni
shakllantiruvchi, axborot jarayonlari, ma'lumot olish, o'zgartirish, uzatish, saglash va ulardan
foydalanish usullari va vositalarini o'rganadigan fan.

Informatika nafaqgat fan, balki uning eng keng qo'llanilish sohasi hamdir. Ular inson
faoliyatining deyarli barcha turlarini qamrab oladi: 1shlab chiqarish, boshqarish, madaniyat,
talim, tibbiyot, moliyaviy faoliyat, atrof-muhitn1 muhofaza qilish va boshqalar. Informatika
shuningdek, kompyuter yordamida ma'lumotni konvertatsiya qilish jarayonlari va ularning
amally muhit bilan o'zaro alogalart bilan boglq bollgan mson faoliyati sohasidir.
Informatikaning qiziqish doirast - bu axborotning tuzilishi va umumiy xususiyatlari,
shuningdek, 1nson faoliyatining turli sohalarida ma'lumotlarni 1zlash, yigish, saqlash,
ozgartirish, uzatish va ulardan foydalanmish jarayonlarni bilan boglq masalalar.
Avtomatlashtirish va aloqa tizimisiz ulkan haym va axborot oqimlarini qayta ishlashni tasavvur
qilib bo'lmaydi, shuning uchun elektron kompyuterlar va zamonaviy axborot-kommunikatsiya
texnologiyalart ham mformatikaning asosiy yadrosi, ham moddiy bazasi hisoblanadi. Maktab
mformatika faniga faol rivojlanayotgan mformatika fanining mazmunini tashkil etuvchi barcha
xilma-xil ma'lumotlar kiritilish1 mumkin emas. Shu bilan birga, umumta'lim funktsiyalarini
bajaradigan maktab predmeti fanning mohiyatimi ochib beradigan, talabalarmi boshqa
fanlarning asoslarini o'rganish uchun zarur bo'lgan bilim, konikma va ko'nikmalar bilan
qurollantiradigan eng muhim, asosity tushunchalar va ma'lumotlarni aks ettirishi kerak.
maktabda, shuningdek yoshlarni kelajakdagi amaliy faoliyat va zamonaviy axborot jamiyatidagi
hayotga tayyorlash. Umumiy ta'lim mazmunini shakllantirish tamoyillari orasida zamonaviy
didaktika fanning mantiqiyligi va o'quv predmetining birligi va qarama-qarshiligi printsipini
ajratib turadi. B. T. Lixachev bu borada takidlaganidek, «fan mantigh va akademik mavzuni
loyihalashtirish mantigning birligt va qarama-qarshiligi g'oyasi fanning qarama-qarshi
rivojlanib borishi bilan bogliq. U qalin xurofotni bosib o'tib, oldinga sakraydi, joyida yuradi va
hatto orqaga chekinadi. Keling, umuman maktab uchun xarakterh bo'lgan asosty magqsadlarni
ganday qilib maktab o'quvchilarini informatika sohasida o'qitish bilan bog'lash mumkinligin
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ko'rib chiqaylik. Maktabda mformatika fanini o'qitishning tarbiyaviy va rivojlantiruvehi
magsadi har bir o'quvchiga informatika asoslari, shu jumladan ma'lumotni o'zgartirish, uzatish
va undan foydalanish jarayonlart haqidagi g'oyalarmi o'z ichiga olgan dastlabki fundamental
bilimlarn1 berish va shu asosda o'quvchilarga dunyoning zamonaviy ilmiy rasmini
shakllantinishda axborot jarayonlarining ahamiyati, shuningdek zamonaviy texnologiyalarni
rivojlantirishda axborot texnologiyalari va hisoblashning o'rni. Maktabdagi informatika kursini
organish, shuningdek, o'quvchilarni ushbu bilimlarni doimiy va ongl ravishda o'zlashtirish
uchun zarur bo'lgan asosiy konikmalar va ko'nikmalarni hamda maktabda o'rganilgan boshqa
fanlarning asoslarini  qurollantirishga mo'ljallangan. Informatika sohasidagi  bilimlarni
o'zlashtirish, shuningdek tegishli ko'nikma va malakalarni egallash o'quvchilarning umumiy
aqliy rivojlanishi, ularning fikrlash va pyodiy qobiliyatlarini rivojlantirish  kabi  shaxsiyat
xusustyatlarini shakllantirishga sezilarli ta'sir ko'rsatishga mo'ljallangan. Maktab informatika
kursining amaliy maqgsadi o'quvchilarning mehnat va texnologik tayyorgarligiga hissa qo'shish,
yani. ularni bitiruvdan keyin ishlashga tayyorgarlikni ta'minlaydigan bilim, komikma va
malakalar bilan jithozlash. Bu shuni anglatadiki, maktab mformatika kursi nafagat informatika
fanining asosity tushunchalari bilan tanmishishi kerak, ular, albatta, ongni rivojlantiradi va
bolaning ichki dunyosmm boyitadi, balki amaliy yo'naltirilgan - o'quvchimi kompyuterda
ishlashga o'rgatish va yangi axborot texnologiyalart vositalaridan foydalanish. Kasb-hunarga
yo'naltirish uchun nformatika kursi talabalarga kompyuter va informatika bilan bevosita
bogliq bo'lgan kasblar, shuningdek, kompyuterlardan foydalangan holda maktabda
organilayotgan fanlarning turlh xil qollanmalari to'grisida ma'lumot berishlart  kerak.
Masalaning 1shlab chigarish tomoni bilan bir qatorda informatika fanini o'qitishning amaliy
magsadlari ham "kundalik" jithatni -yoshlarni kompyuter texnologiyalart va boshqa axborot-
kommunikatsiya texnologiyalaridan kundalik hayotda oqilona foydalamishga tayyorlashni
nazarda tutadi. Maktab informatika kursining talim magsadi, birinchi navbatda, talabalar
dunyoqarashining kuchli ta'siri bilan ta'minlanadi, bu jamiyat va tsivilizatsiya taraqqiyotida
hisoblash texnologiyalari va axborot texnologiyalart vositalarining imkoniyatlari va roh
to'grisida xabardorlikka ega. butun. Maktab mformatika kursining maktab o'quvchilarining
ilmiy dunyoqarashiga qo'shgan hissasi fanning uchta asosiy tushunchalaridan bt bo'lgan
ma'lumot g'oyasining shakllanishi bilan belgilanadi: zamonaviy ilmiy tuzilishga asos bo'lgan
materiya, energiya va axborot. dunyoning rasmlari. Bundan tashqari, informatika fanini sifat
jhatidan yangi bosgichda o'rganayotganda agliy mehnat madaniyati shakllanadi va o'z 1shini
rejalashtirish, uni oqilona bajarish, uni amalga oshirishning real jarayomi bilan tanqidiy

bog'hqlik kabi muhim universal xususiyatlar shakllanadi.
FOYDALANILGAN ADABIYOTLAR:

1. ®enepanbHbIil TOCYIapCTBEHHBI 00pa30BaTeNbHBIA CTAaHAAPT OCHOBHOTO OOIIETO
obpazoBanus [Tekct| / M-Bo o6pa3oBanus u Hayku Poc.denepanun. — M. : IIpocsemenue,
2011. - 48 c.

2. Cemakun N.I'. Undopmaruka. bazoserit kype. 7-9 knacest / U.I'.Cemakun u np.- 2-€
U3 1., uctp. u jgoi. - M.: BUHOM. Jlaboparopus 3nanuid, 2004.

666



IJODKOR O‘QITUVCHI JURNALI
51YUN /2023 YIL /30— SON
3. baysp ®.JI., I'oo3 I'. Uudopmartuka. BBognsriii kypc: Ilep. ¢ vem. / [lox pen. A. I1.
EpmoBa. — M.: Mup, 1976.
4. JopomuunbiH A. A. HWadopmaTtuka: npeamer u 3agaun // KubepHeTuka.
CranoBnenne nHpopmaTuku. — M.: Hayka, 1986.

5. EpmoB A. II., 3Benuroponckuii I'. A., Ilepsun FO.A. llkonbHas uHPOpMATHKA
(koHIIETIIIMH, COCTOSTHUE, TIepcniekTuBhl). — HoBocubupck, BII CO AH CCCP, 1979.

6. Komun K. K. Kypc undopmatuku B cucteme oOpa3oBaHHs: COBPEMEHHOE COCTOSIHHE
U T1epcnekTuBbl pazBuTHs // Cucrembl u cpeinctBa uHpopmatukun. — M.: Hayka;
®duzmatiut, 1966. — Beim. 8.

667



